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REGOLAMENTO

La responsabilità delle persone in campo è dell’arbitro quindi sarà lo stesso a preoccuparsi di fare uscire chiunque o di sospendere la partita fino a suo parere

Tutte le date e gli orari degli incontri saranno pubblicati, una volta stilato il relativo calendario, sul sito del torneo e saranno consegnati personalmente al responsabile di ogni squadra.

-Ogni squadra può tesserare un massimo di 10 giocatori.
-per tesserare un nuovo giocatore è necessario consegnare all’Organizzazione una fotocopia di un documento (Carta d’identità/ Passaporto o Patente di guida) in corso di validità di ciascun giocatore partecipante, compilare il modulo apposito per il tesseramento fornito ai responsabili di ciascuna squadra il giorno della riunione ed acquistare la tessera obbligatoria per ogni giocatore partecipante.
-Pre-gara: le squadre devono ogni volta, prima della gara, compilare la lista gara (distinta in duplice copia)) con il corrispondente numero di maglia di ciascun giocatore; su tale distinta mettere numero tessera ACSI, documento di riconoscimento dovrà poi essere consegnata all’arbitro 10 minuti prima dell’inizio dell’incontro .
-Ritiro/esclusione squadre: qualora una società si ritirasse dal prosieguo del torneo o venga esclusa dallo stesso saranno validi tutti i risultati ottenuti precedentemente e per le gare ancora da disputare ci sarà3 – 0 a tavolino a favore degli avversari di turno, salvo che l’Organizzazione riesca a trovare una nuova squadra che subentri alla squadra ritirata o esclusa; la nuova squadra subentrata a torneo già iniziato partirà con gli stessi punti della squadra ritirata o esclusa.

- è attiva la regola dei falli cumulativi.

Art.1 – Ogni gara è giocata da due squadre formate ciascuna da 5 giocatori ( di cui un portiere )

Art.2 – Ogni gara non può iniziare, o proseguire, se una squadra non avrà almeno 4 giocatori in campo. Ogni squadra sarà formata da un minimo 5 giocatori che al momento dell’iscrizione dovranno essere comunicati con il nome della squadra;
Art.3 – La panchina sarà composta al massimo da 5 giocatori più 1 accompagnatore;
Art.4 – La durata della gara è di 2 tempi di 25 minuti ciascuno ed è ammesso un “time out” facoltativo di 1 minuto per squadra durante ogni tempo di gioco. Il time out dovrà essere richiesto all’arbitro, dall’allenatore ( in sua assenza dal capitano giocatore ) che voglia avvalersene e verrà concesso alla prima palla non in gioco;                                                                                                                                                   Art.5 - Si qualificano per le semifinali “CHAMPIONS LEAGUE”le prime quattro.1^class.contro 4^ class.;2^class.contro 3^class.;Si qualificano per le semifinali”UEFA LEAGUE” dalla 5^ al 8^class. ;5^class.contro 8^class.; 6^class.contro 7^class.
Art.6 – Nel caso in cui due o più squadre si trovassero alla fine del torneo a pari punteggio in classifica si seguiranno i seguenti criteri per determinare l’ammissione alle semifinali: 1) Scontro diretto, 2)Differenza reti, 3) Reti fatte, 4) Reti subite. In caso di ulteriore parità si farà sorteggio al ricorso;
Art.7 – Ogni squadra sarà obbligatoriamente rappresentata da un capitano.
Art.8 – Le gare potranno iniziare con un ritardo massimo di 15 minuti dall’orario fissato, dopodiché verrà assegnata la partita chiusa a tavolino (3-0) a favore dei presenti;                                                                            Art.9 – In caso di avverso condizioni meteo la decisione di rinviare la gara spetta all’arbitro.
Art.10 – Vengono assegnati 3 punti in caso di vittoria, 1 punto in caso di pareggio e 0 punti in caso di sconfitta;
Art.12 – Non viene applicata la regola del fuori gioco;
Art.13 – I calci di punizione saranno diretti ed indiretti a discrezione dell'arbitro; i falli comulativi sono solo sui falli diretti.
Art.14 – In caso di marcatura diretta su calcio di punizione indiretto ( senza nessun tocco ulteriore, volontario e non volontario, di un compagno di squadra e/o avversario incluso il portiere ) la rete non sarà convalidata e il gioco riprenderà con rimessa dal fondo effettuata dal portiere avversario del giocatore che ha calciato la punizione;
Art.15 – Si considera regolare la rete effettuata direttamente da calcio d’angolo;
Art.16 – In caso di ripresa del gioco da effettuarsi con palla ferma ( punizione, rimesse laterali e calci d’angolo ) e su specifica richiesta di distanza effettuata dalla squadra in possesso palla, direttamente al direttore di gara, verrà determinata da quest’ultimo una distanza minima di 5 metri dalla palla;
Art.17 – Tutte le riprese di gioco da palla ferma, devono essere effettuate entro 4 secondi pena la perdita di possesso della palla a favore dell’avversario;
Art.18 – Non è valida la rete segnata direttamente su calcio d’inizio.                                                                  Art.19 – La rimessa in gioco dal fondo viene effettuata dal portiere  solo con le mani e per essere in gioco deve uscire  dall’area di rigore .                                                                                                                     Art.20 – Il portiere  su rimessa dal fondo può  rinviare il pallone al di là della metà campo .                 Art.21 – In caso in cui il portiere tocchi la palla con le mani al di fuori dell’area di rigore, verrà sanzionata una punizione diretta;
Art.22 – Nel corso della partita possono essere effettuati un numero illimitato di cambi, sempre che avvengano a gioco fermo e dopo l’autorizzazione dell’arbitro a cui fa fatta specifica richiesta;
Art.23 – Nel corso della partita l’arbitro può sanzionare, mediante esposizione al giocatore interessato, ammonizione ( cartellino giallo ) o espulsione ( cartellino rosso ), diretta o per doppia ammonizione. Un giocatore espulso non può sostare in panchina né ai bordi del rettangolo di gioco. Il giocatore espulso viene squalificato per l’incontro successivo ed analogo provvedimento viene comminato al giocatore che raggiunge le 3 ammonizioni in più gare. Si precisa che l’espulsione diretta non azzera le precedenti ammonizioni. Tutte le entrate in scivolata considerate dall'arbitro pericolose, saranno punite con fallo ed ammonizione.
Art.24 – Dopo l’espulsione di un giocatore se la formazione rimane in inferiorità numerica, essa vi resta per un periodo massimo di 2 minuti o fino alla prima rete subita, poi subentrerà se disponibile, un giocatore dalla panchina;
Art.25 – E' ammesso il retro-passaggio al portiere(una sola volta almeno che non si perda il possesso) purché quest’ultimo non controlli la palla con le mani, pena calcio d’angolo ;
Art.26 – L’ organizzazione per consentire il miglior svolgimento della competizione potrà esaminare eventuali problematiche esposte alla sua attenzione. E’ comunque inappellabile qualsiasi decisione presa dal comitato organizzatore;                                                                                                                                   Art.27-Quota campo+arbitro+premiazione finale € 50,00 a squadra.                                                                          Si paga la nona giornata anticipatamente

Per tutte le normative non citate esplicitamente si assume e vige il regolamento calcio a 5 dell’ACSI e F.I.G.C.
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